Mẫu XD.06






BÁO CÁO THUYẾT MINH BIỂU ĐỒ LỚP
				Phiên bản:…

CÁC PHIÊN BẢN TÀI LIỆU

	Phiên bản
	Ngày hoàn thành
	Mô tả thay đổi 
	Tác giả/Nhóm tác giả

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	





















1. [bookmark: _Toc230113572]Giới thiệu về phần mềm
[Giới thiệu sơ lược về phần mềm sẽ xây dựng: tên phần mềm, các chức năng chính của phần mềm,…]
2. Giới thiệu về tài liệu
[Mô tả sơ lược nội dung, bố cục, mục đích, phạm vi, đối tượng sử dụng tài liệu,…]
3. Thiết kế lớp
3.1 [bookmark: _Toc235373992]Biểu đồ lớp
[Vẽ biểu đồ lớp thể hiện rõ mối quan hệ giữa các lớp sử dụng ngôn ngữ UML, các lớp có thể được phân nhóm theo các phân hệ chính, nhóm chức năng.]
3.2 [bookmark: _Toc235373993]Chi tiết các lớp
[Đối với từng lớp, mô tả tên lớp, thông tin thuộc tính, thông tin phương thức.]

Tên lớp:
Mô tả:
Danh mục thuộc tính :
	STT
	Tên thuộc tính
	Phạm vi
	Kiểu
	Mô tả

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



Danh mục phương thức :
	STT
	Tên phương thức
	Phạm vi
	Kiểu trả về
	Danh sách tham số
	Mô tả

	
	
	
	
	Tên
	Kiểu
	Mô tả
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